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Progetto: Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali nell’ambito della linea di investimento 2.1 “Didattica digitale 

integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui alla Missione 4 – Componente 1 – del 

PNRR  

Codice Progetto M4C1I2.1-2022-941-P- 5891 CUP: D74D22002480006  

 

Gent.li Docenti,  

in ottemperanza al progetto Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali nell’ambito della linea di investimento 2.1 

“Didattica digitale integrata e formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” di cui alla Missione 4 – 

Componente 1 – del PNRR,  la nostra Scuola organizza  un percorso di formazione nel periodo Ottobre – Novembre 2023. 

Il corso,  come  disposto dal MIM,  ha lo scopo di accompagnare e sostenere  i docenti nell’uso delle tecnologie didattiche 

che saranno introdotte nel Nostro Istituto a partire dall’a.s. 2024/25  con l’allestimento di 14 aule/ AMBIENTI DI 

APPRENDIMENTO INNOVATIVI finanziati con il Piano Scuola 4.0 Aziione 1 Next gerneration class. 

Sperando che sia di vostro gradimento, alleghiamo alla presente le indicazioni organizzative utili. 

 

Titolo del percorso: Nuovi scenari didattici immersivi: il mondo in una mano. 

Id percorso: 158285 

Tipologia: in presenza 

Data inizio 18/10/2023 

Data di conclusione 15/11/2023 

Durata: n.12 ore  

Calendario degli incontri: 

18/10/2023 ore 15:00-18:00 

25/10/2023 ore 15:00-18:00 





08/11/2023 ore 15:00-18:00 

15/11/2023 ore 15:00-18:00 

 

 

Descrizione  
Il percorso illustra come progettare e realizzare REA (Risorse Educative Aperte) basate su storie digitali di varia tipologia: 

dal digital storytelling al Libro Game (storie a bivi) in AR e in VR come esempi di scenari didattici innovativi e coinvolgenti 

da applicare in classe secondo l’approccio del pensiero computazionale con il supporto degli ologrammi portatili e 

dell’intelligenza artificiale. 

I corsisti potranno riflettere su come utilizzare un mash-up di risorse differenti per introdurre concetti e tematiche oggetto 

di studio, testare conoscenze e contenuti pregressi e stimolare il processo motivazionale e il rapporto di cooperazione fra 

gli studenti. 

Durante il corso verranno offerti una serie di suggerimenti su come stimolare il piacere della “lettura” e “scrittura” attraverso 

una inedita combinazione di lettura e Coding. 

È un percorso cross-curricolare che mira a trasmettere un metodo più che nozioni, ma approfondimenti specifici vengono 

dedicati a italiano, lingue, educazione civica, scienze, geografia, arte. 

Macro argomento: Transizione digitale 

Destinatari: Docenti  

Livello di ingresso: A1. Novizio/Base/Conosce e utilizza in modo elementare 

Area DigCompEdu  

Area 2: Risorse digitali 

Area 3: Pratiche di insegnamento e apprendimento 

Area 5: Valorizzazione delle potenzialità degli studenti  

 

Programma  
 

1. Presentazione di software per la realizzazione di REA in ambienti narrativi personalizzabili anche con oggetti 

tridimensionali in AR/VR secondo l’approccio del pensiero computazionale e con il supporto dell’intelligenza 

artificiale e degli ologrammi portatili. I partecipanti potranno esplorare alcuni ambienti narrativi in AR/VR per 

visualizzarne i contenuti. 

2. Digital storytelling e STEAM in realtà aumentata: progettare e realizzare REA (risorse educative aperte) con la 

realtà aumentata e virtuale: dall’idea alla realizzazione, il processo più del prodotto. 

3. Le piattaforme di programmazione visuale a blocchi in ambienti 2D e 3D 

4. Il cubo, annessi e connessi 

5. Valutare processi e prodotti digitali con le rubrics 

6. Sperimentazione e ideazione di attività didattiche in piccoli gruppi. 

 

Consegna: realizzazione di un project work o e-tivity 

 

Formatore: Animatore Digitale: Prof.ssa Carmela Dell’Aria 

 

Data inizio iscrizioni: 09/10/2023 

 

Data fine iscrizioni: 14/10/2023 

 

A conclusione del corso, a coloro che avranno completato le attività obbligatorie 75% (presenze + project work o e-tivity), 

verrà rilasciato un attestato scaricabile solo dalla piattaforma Scuola Futura accedendo con le proprie credenziali. 

L’iscrizione al percorso formativo avviene esclusivamente attraverso l’area riservata della piattaforma Scuola Futura il 

cui accesso è possibile con lo SPID.  

Per ricercare con facilità il percorso formativo consigliamo di utilizzare l’ID percorso 158285. 

A tal fine si allega un tutorial. 

 

Il Dirigente Scolastico 

                Maria Margherita Francomano  

Firma autografa sostituita a mezzo stampa,  

ai sensi dell’art. 3, comma 2 del D.Lgs. n. 39/1999 


